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Aufgabe 2 | Fakten und Mythen zum Thema Online-Geldspiel
Teil 1 | Mythen iiber Online-Geldspiel

Hinweise: Als Vorbereitung die 9 Kartchen anhand der vor-riickseitigen Kopiervorlagen auf den drei
Folgeseiten in genligender Anzahl (pro Gruppe ein Set) erstellen.

Beim Verteilen der Kartensets, die Schiler:innen explizit nochmals anleiten, zuerst
die Aussage auf der Vorderseite zu lesen und dabei nicht auf die Rickseite zu blicken.

Erst nach der Diskussion, ob die Aussage wahr oder falsch ist, darf die Antwort auf
der Rickseite gelesen werden.
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 (Aussage 1 . | [Aussage 2 . [Aussage 3 -
wenn man

Wenn man VYEiSS' YVie

ein Online- ein OI'IlI.I'IE' Nur wer

| Geldspiel viel Geldspiel |

i funktioniert, || jeden Tag

| undlange dann gewinnt | kt. i

| spielt, gewinnt maneher || 29C t, ist

| man sicher als bei | suchtig.
irgendwann. unbekannten

Spielen.
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(Aussage 3 (Aussage 2 (Aussage T

Die Aussage ist falsch:

Man kann auch eine Geldspiel-
sucht entwickeln, wenn man
weniger spielt. Entscheidend ist,
wie viel Platz das Spielen im
Leben einnimmt: z. B. wie hadufig
man ans Spielen denkt, ob man
Schulden macht, Freund:innen
vernachlassigt und worauf man
verzichtet, nur um spielen zu
konnen.

Umgekehrt bedeutet tagliches
Spielen nicht zwingend slchtiges
Spielen. Aber bei taglichem Spie-
len ist es sicher sinnvoll, Gber das
eigene Spielverhalten nachzu-

denken und zu prifen, ob es
Anzeichen fir problematisches

Spielen gibt.

N

Die Aussage ist
teilweise richtig:

Der Spielausgang bei Geld-
spielen wird mehrheitlich
vom Zufall bzw. von einem
Programm bestimmt.
Das Wissen/Kénnen von
Spieler:innen hat nur bei
einem Teil der Spiele
(z.B. Poker) einen gewissen
Einfluss. Die Gefahr der
Spielsucht ist unabhangig
von diesen Kenntnissen.

N

N

Die Aussage ist falsch:

Die Spieldauer hat keinen
Einfluss auf die Gewinn-
wahrscheinlichkeit.
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(Aussage 4 L [Aussage 5 L [Aussage 6 -
| Jeschneller | | Wennder | | wennman iiber |:
| das Online- | Online-Geld- | gutes Wissen |
| Geldspiel ab- | | spielautomat |: im Sport

| l3uft, desto | | langenichts | | verfiigt, hat

| weniger Risiko | || ausbezahlt || man grosse

| geht manein. | | hat,dann | | Chancen, eine

| kommtbald | | Sportwette zu
der Jackpot. | | gewinnen.

\- J i\ J I \- J
| S Sl Ses—
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 (Aussage 6 L [Aussage S L | [Aussage & .
Das ist i cht richti Die Aussage ist falsch:
o8 [5F SO MENT HEHS 1 Die Aussage ist falsch: Tatsachlich ist es genau

Spielverlaufe lassen sich andersherum. Je schneller

nur bedingt vorhersagen. beilgniiwlilp\)/\zzgr:atﬂ?in ein Spiel ablauft, desto
Auch Aussenseiter kénnen | _ weniger Zeit hat man, um
gewinnen. | welcher Hohe Gewinne iber einen erneuten
Insofern sind Sportwetten gusgezahlt werden. Geldeinsatz nachzudenken.
—auch wenn jemand viel | : =in Autom.at kan-n 3lso Deshalb setzen Menschen
vom Sport versteht — doch mehrmals hlnFerelnander bei schnellen Spielen wie
auch vom Zufall abhdngig. | Geld ausschut-ten-oder z.B. Automatenspielen viel
) ) . | auch lange Zeit nichts.
Sportwissen schitzt nicht |

mehr Geld ein als bei
Spielen mit langsamem
Verlauf (z.B. Lotto).

vor Spielsucht.
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 (Aussage 7 N - (AUSSage 3 N  (Aussage 9 N
: | Wenn beim
Wenn eine | Online-Geld- | | Online-Roulette

| spielsiichtige ||| spiele machen ||  mehrmals

| Person verliert, | || nicht siichtig. | | hintereinander

| dannversucht | | Die Geldspiel- |: «Schwarz» Fallt,

| . e g e e . | ist die Treffer-

sie haufig, sichtigen sind | wahrscheinlich-

| den Verlust | schonvorher || keit fiir «<Rot»

| durch Gewinne |: psychisch | beim nichsten

| auszugleichen. | krank! | spiel grésser als

5 | Fiir «<Schwarz»!

x \ J \ J \ J
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 (Aussage 9 L [Aussage . [Aussage 7 .
Die Aussage ist richtig:
Die Aussage ist Falsch: | | | Spielerinnen mit proble-
| Die Aussage ist falsch: Ob jemand eine Geldspiel- I maUschem/suchUgem
| | ht entwickelt. hanat Spielverhalten geben als
| Die Wahrscheinlichkeit, N -eln WIFC k?: ' angb von Spielmotiv haufig an, verlo-
beim Roulette eine Zahl _ vie er;]. ah Orel? d k rene Betrige wieder zu-

- | oder/und die richtige Farbe Eine psychische Erkrankung rickgewinnen zu wollen.

| zu treffen, ist bei jedem kann eine Rolle spielen.

- | Spielausgang gleich — unab- Aberr]-aur:h !I\E/\eknsdllen OE.F.]e Der Versuch, Verluste

- | hangig von den vorherigen RSYENISE eGr l(rjan. ulng hotn— durch erneutes Spielen aus-
Spielausgangen. nen elzitv;ckse%e >He zugleichen, fihrt jedoch

' meist dazu, dass man noch

| mehr Geld verliert.

AN J i\ J i\ J

C/E _______________________________________________________________________________________________________________________________
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Mogliche Antworten und Hinweise zur Aufgabe 3, Teil 1: Spielspass oder Spielsucht?

Video 1

— Video 1 verdeutlicht, dass Geldspiele oft mit starken Emotionen verbunden sind.

— Der gewdhlte Rahmen (Bar/starker Fokus des Mannes auf die Zitronen/das Spiel) kann ein Hinweis darauf sein, dass
Geldspiel ebenso wie Alkohol zu Sucht fihren kann.

— Eine weitere Interpretationsmadglichkeit ist, dass Geldspiele Gberall zu finden sind/immer zuganglich sind.

Video 2

— Das Video bringt zum Ausdruck, dass Spielen einerseits viel Spass machen kann und fasziniert, dass aber Geldspiele
auch mit erheblichen Risiken verbunden sind.

— Der Sprecher erzahlt, dass er alles verloren hat und bringt damit zum Ausdruck, wie einschneidend eine Spielsucht ist.

— Eine weitere Interpretation ist, dass Geldspiel einsam machen kann (der Mann mit problematischem Spielverhalten ist
im Video immer allein am Handy zu sehen), wahrend Spielen im Allgemeinen die Menschen haufig verbindet.

Hinweis fiir beide Videos:

Die Videos beziehen sich auf Geldspiele im Allgemeinen. Alle angesprochenen Aspekte gelten aber auch fir Online-
Geldspiele.
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Mogliche Losungen Aufgabe 3, Teil 2, Variante A:

Eher verantwortungsvolles Spiel zeigt sich
in folgenden Beispielen:

- Fallbeispiel 9: pas Spielverhalten von Peter und Mark scheint
verantwortungsvoll zu sein. Das ldsst sich damit begriinden, dass sie das
Spiel nach einer gewissen Zeit stoppen, bisher nicht regelmassig gespielt
und auch ihre finanziellen Méglichkeiten nicht Gberschritten haben.

- Fallbeispiel 4} Max und sein Vater spielen eher verantwortungsvoll.

Sie spielen nur ab und zu und setzen immer den gleichen Betrag ein. Das
deutet darauf hin, dass sie keinen Zwang zum Spielen versplren und ihre
finanziellen Grenzen nicht Gberschreiten.

- Fallbeispiel T: Lukas scheint ein eher verantwortungsvolles Spielver-
halten zu haben. Er ibernimmt Verantwortung fir seinen Freund John
und versucht, ihm Grenzen aufzuzeigen.

Wichtig ist bei allen drei Beispielen, dass es in Zukunft zu keiner erheb-
lichen Steigerung kommt (immer hdufigeres Spielen, Erh6hung der
eingesetzten Betrdge).

Anzeichen fiir problematisches und/oder siichtiges
Spiel finden sich in den folgenden Beispielen:

- Fallbeispiel 2: Karl zeigt folgende Anzeichen fiir problematisches
und stchtiges Spielen: Er denkt zwanghaft an die Geldspiele und ist davon
Uberzeugt, dass das Spiel einer gewissen Logik folgt (so glaubt er, die
Roulettekugel habe ein Gedachtnis). Er glaubt fest daran, dass er das Spiel
kontrollieren kann und dass er deshalb gewinnen wird. Das zeigt, dass er
den Bezug zur Realitat etwas verloren hat.

- Fallbeispiel 3 Nadja zeigt folgende Anzeichen fiir problematisches
und slichtiges Spielverhalten: Wie Karl verliert sie etwas den Bezug zur
Realitat und glaubt, sicher zu gewinnen, obschon sie in Wirklichkeit
meistens verliert. Ausserdem spielt sie sehr regelmadssig und kann zeitwei-
se aufgrund ihres Spielverhaltens ihre Rechnungen nicht mehr bezahlen.

- Fallbeispiel 5: Bei Paul deuten folgende Zeichen auf ein problemati-
sches Spielverhalten hin: Er mochte sein Taschengeld aufbessern, ohne
viel Aufwand zu betreiben. Ausserdem spielt er an verschiedenen Orten,
was auf eine Regelmassigkeit des Spielens hindeutet. Er spielt zudem Fir
sich allein und mochte Verluste vor seinen Kolleg:innen nicht zugeben.

- Fallbeispiel ®: Bei Mirjam zeigen sich folgende Anzeichen fiir
problematisches und stichtiges Spielen: Sie spielt so regelmassig, dass sie
Freund:innen und Familie vernachldssigt. Das Spielen hat also einen
grossen Einfluss auf ihren Alltag aus. Bedenklich ist auch, dass sie trotz
vieler Verluste davon Uberzeugt ist, gewinnen zu kdnnen. Das deutet auf
einen gewissen Realitdtsverlust hin.

- Fallbeispiel 7: Johns Spielverhalten John ist problematisch. Anzei-
chen dafir sind, dass er beim Spielen seine finanziellen Grenzen Uber-
schreitet und sich Geld leihen muss.
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Aufgabe 3, Teil 3:

Mogliche Aussagen sind:

— Es st ein Auf und Ab: Nach dem Spielen fihlt man sich schlecht.

— Wenn jemand slchtig ist, leidet die Familie/das Umfeld mit.

— Auch wer sehr diszipliniert arbeitet, kann stichtig werden.

— Beim Spielen entflieht man der Realitat, aber sie holt einen wieder ein.
— Zum Spielen ist kein Weg zu weit.

— Spielsucht ist ein Tabu.

— Manche denken, dass nur Alkohol und Drogen slichtig machen.
Auch Spielen kann stichtig machen.

— Spielsucht ist ein Teufelskreis.
— Bei finanziellen Angelegenheiten haben Therapie und Unterstitzung geholfen.

— |smael hat eine Million Franken verspielt.
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